
Модуль 1 Web Design. Основи 

 
 Уроки На уроці 

1 Вступ до курсу. Що таке Web Design. Типи 
сайтів. Основні етапи роботи над проектом. Роль 
дизайнера в проекті. 

Аналіз існуючих веб-сайтів 
кожної категорії. 
Наглядовість, на яких 
ресурсах як шукати, як 
формувати бібліотеку 
референсів. 

2 Первинне веб-дослідження. 

Similar Web, аналіз конкурентів, емпатія, робота з 
брифом, stakeholders interview. 

Отримати бриф лендінг, 
досліджувати інших 
гравців ринку. 

3 Лендінг, його призначення та функції 

AIDA, референси, мудборди. Основні 
частини лендінгу 

Зробити добірку 
референсів під лендинг, 
сформувати 
добірку-мудборд 

4 Основи прототипування 1 

Розбір типів прототипів, що це і навіщо. 
Знайомлення з Figma. Інтерфейс, доступ за 
посиланням, коментарі, кадри. 

Робота над 
прототипом лендінга у 
Figma. 
З урахуванням 
переглянутого на відео. 

5 Основи прототипування 2. Інтерактивне 

прототипування. Принципи, деталізація, 
інструменти. 
Підходи та стандарти в галузі взаємодії людини та 
інтерфейсу. 

Вправа. 
Робота над 
прототипом лендінга у 
Figma. 
З урахуванням 
переглянутого на відео. 

6 Сітки, види та особливості. Основи 
композиції. 
Що таке layout. Види сіток. Основні композиційні 
прийоми в Інтернеті. 

Робота над 
прототипом лендінга у 
Figma. 
З урахуванням 
переглянутого на відео. 

7 Стилі у дизайні. Візуальна ієрархія. Візуальні 

стилі, основні тренди. Психологія уваги та 
сприйняття, гештальт. 

Вправа. 
Робота над дизайном 
лендінгу. 
З урахуванням 
переглянутого на відео. 

8 Типографіка 1 

Види шрифтів. Які шрифтові сімейства у яких 
випадках краще використовувати. Шрифт пари. 
Шрифтові стилі у Figma. 

Вправа. 
Робота над дизайном 
лендінг. 
З урахуванням 
переглянутого на відео. 

9 Типографіка 2 

Як шрифт працює у веб. Web safe fonts. Google 
fonts. Readability. 

 

10 Колір. Значки та ілюстрації. Ефекти. 

Основи кольорознавства. Нюанс, контраст, колірні 
Вправа. 
Робота над дизайном 



 схеми. RGB, CMYK, HEX. лендінгу 
З урахуванням 
переглянутого на відео. 

11 Значки та ілюстрації. Ефекти 

Растрові та векторні зображення. Розширення 
екрану. SVG. 
Колір стиль в Figma. Стилі ефекти. 

Вправа. 
Робота над дизайном 
лендінгу 
З урахуванням 
переглянутого на відео. 

12 Елементи сайту, UI-kit 

Як виглядає Ui-kit і для чого він потрібний 
Робимо UI-kit для ленда 
- ховери 

13 UI-kit, форми 

Які стани інпутів, чекбоксів, радіобаттонів. 

Робимо UI-kit для ленда 

– опрацьовуємо форми. 

14 Інтерактивний прототип 1 

Інтерактивний прототип для кнопок. 
Бібліотеки з анімованими елементами 

Робимо інтерактивний 
прототип для всіх 
елементів лендінгу. 
Вибрати 1 ефект із 
бібліотеки. 

15 Інтерактивний прототип 2 

Модальні вікна, нотифікації. Режим 
перегляду. 

Робимо модалку з 
нотифікаціями для ленд. 

16 Адаптивний дизайн 1 

Адаптуємо лендінг до телефону. Особливості, сітки. 
Вправа. Адаптація ленд 
до телефону. 

17 Адаптивний дизайн 2 

Адаптуємо лендінг до планшету. 
Підготовка проекту до передачі на верстку. 

Вправа. Адаптація 
ленд до планшету. 
Підготовка макету до 
передачі на верстку. 

18 Основи тестування. 
Види тестів. Робота із результатами тестування. 

Скласти анкету та 
протестувати дизайн 
лендингу в Maze. 

 

Результат – опрацьований дизайн ленду. 

 
Модуль 2 UX/UI Design. Basic 

 
 Теорія На уроці 

19 UX/UI. Корпоративний сайт. Отримати бриф 
 Користувальницький досвід та як його покращити. корпоративного сайту, 
 Структуру сайту за допомогою ментальних карт. досліджувати інших 
 Візуальне рішення сайту гравці ринку. 
  Сформувати 

  ментальну карту для 



  корпоративного сайту 

20 Портрети користувачів та CJM. 

Формування портретів користувачів та 
розробка Customer Journey Map. 

Дослідити свою аудиторію. 
Скласти портрети 
користувачів та 
сформувати CJM для 
замовлення послуги 

21 Подання інформації 

Подання інформації за допомогою таблиць, 
текстових блоків, слайдерів, таймлайн та інших 
елементів інтерфейсу. 

Спланувати, яка 
інформація буде на 
корпоративному сайті, як її 
подати 

22 Прототипування. Mobile first Робота над прототипами. 

23 Прототипування. Навігація та структура. 
Подання інформації 
Горизонтальна, вертикальна та нестандартна 
навігація. Типи меню. Оптимізація інформаційної 
структури веб-сайту. 

Опрацювати структуру 
корпоративного сайту 

24 Частини сайту. Стартова сторінка. 

Оформлення та особливості 
Формуємо стартову 
корпоративного сайту 

25 Частини сайту. Сторінка послуг 

Подання інформації, основні блоки 
Формуємо сторінку послуг 
або однієї послуги 
корпоративного сайту 

26 Частини сайту. Форми 1 Відображення форм 

27 Частини сайту. Форми 2 Інпути, кнопки, чекбокси, 
радіобаттони, теги в UI-kit 

28 Нотифікації 

Типи нотифікацій. У яких випадках застосовувати. 
Нотифікації для 
замовлення послуги та 
помилок при заповненні 
форм. 

29 Практика колажування для створення 
Key-Visual 

Photoshop. Інструменти. Робота з файлами та 
зображеннями. Принципи роботи з шарами та 
масками. 

Вправа. Паралельно 
- робота над сайтом 
компанії 
Робимо колажі для сайту 

30 Основи роботи із графікою. 1 
Photoshop. Заплатка, клонуючий штамп. 

Вправа. Паралельно - 
робота над сайтом компанії 
Робимо колажі для сайту 

31 Основи роботи з графікою. 

Photoshop. Корекція кольору. 
Вправа. Паралельно - 
робота над сайтом компанії 
Робимо колажі для сайту 



32 Основи роботи з графікою. 

Photoshop. Режими накладання. 
Вправа. Паралельно - 
робота над сайтом компанії 
Робимо колажі для сайту 

33 Інтерактивний прототип. Робота з Figma 
Animate 1 

 

34 Інтерактивний прототип. Робота з Figma 
Animate 2 

 

35 Основи анімації 1 

Основи After Effects для web 

 

36 Основи анімації 2 

Основи After Effects для web 

 

37 Основи анімації 3 

Основи After Effects для web 

 

38 Основи анімації 4 

Основи After Effects для web 

 

39 Behance кейси 1 

Приклади, основні розміри, основні блоки. 
Мокапи. Особливості подання. Порядок збирання 
кейсу. 

Оформити на Behance 
один із двох проектів – 
лендинг або 
корпоративний сайт. 

40 Behance кейси 2 

Анімація для успішного дизайн-кейсу. 

Завершити роботу над 

кейсом, додати до нього 
анімацію. Зареєструватися 
та залити кейс. 

 

Результат – опрацьований дизайн корпоративного сайту. Перший залитий на 

Behance кейс. 

 
Модуль 3 UX/UI Design. PRO 

 
 

Теорія На уроці 

41 Веб-сервіси. Принципи роботи. Roadmap 
продукту. 

Що таке веб-сервіс, особливості роботи. Приклади. 

 

42 MVP/MMP: що це й навіщо. 

Відмінність підходів. особливості кожного. 

 

43 Дизайн-мислення. 
Методологія, особливості. 

Вправа 
робота над прототипом 



44 Концепція проекту. Модель Кано. 

Формування загальної концепції, 
співвідношення важливих та неважливих 
функцій у проекті. 

 

45 Jobs-to-be-done 

Що це, в яких випадках використовується. 

 

46 Робота з user story. 

Як правильно працювати із user story. 
Вправа 
робота над прототипом 

47 Принцип HADI Побудова гіпотез. 
HADI-цикли. Що це, у яких випадках необхідно 

побудувати гіпотези і як їх перевіряти. 

Вправа 
робота над прототипом 

48 Структура продукту.  

49 Дизайн системи. Як із нею працювати. 

Популярні дизайн системи (Material design 
guidelines, Human interface guidelines), 
документація. 

 

50 Дизайн системи. Як із нею працювати. 

Популярні диз 2 
Робота над 
дизайн-
системою 

51 Атомарний дизайн 

Формування дизайн-системи у Figma 
Робота над 
дизайн-
системою 

52 Патерни в UI елементах 1  

53 Патерни в UI елементах 2  

54 Робота з бібліотеками Figma 1 

Як правильно налаштувати середовище для 
великого проекту у Figma 

 

55 Робота з бібліотеками Figma 2 

Як правильно налаштувати середовище для 
великого проекту у Figma 

 

56 Робота з бібліотеками Figma 3  

57 Робота з бібліотеками Figma 4  

58 Тестування: глибинне інтерв'ю, опитування, 
сортування карток 

Якісні методи досліджень у продуктовому аналізі 

 

59 UX-дослідження: веб-аналітика 

 
Кількісні методи досліджень у продуктовому аналізі 

 

60 UX-дослідження: A/B тестування  



Результат – опрацьований UX web-застосунку. Відображено UI для одного 

основного User Flow, на основі якого можна оформити кейс на Behance 

 
Модуль 4 Mobile Design 

 
 

Теорія На уроці 

41 Особливості дизайну для мобільних 
пристроїв. 
Види пристроїв. Чим відрізняється дизайн 
програм, від дизайну сайтів. 

 

42 Проектування інтерфейсів для Android. 
Основні особливості. 

 

43 Проектування інтерфейсів IOS. 
Основні особливості 

 

44 Навігація. 
Шлях користувача у продукті. Як вибрати головне та 
розмістити функціонал в основних екранах 

 

45 Основні патерни. 

Екран завантаження, онбординг, підказки, порожні 
скріни, нотифікації. 

 

46 Mobile прототипування 1 
Прототипи мобільних додатків та особливості, які 
варто враховувати. 

 

47 Mobile прототипування 2 
 

48 Дизайн процес 1 

Стадії до випуску готового рішення 

 

49 Дизайн процес 2 
 

50 UI мобільного застосунку. 

Компоненти та структура екранів 

 

51 UI мобільного застосунку. 

Компоненти та структура екранів 

 

52 UI мобільного застосунку. 
 

53 UI мобільного застосунку. 
 

54 UI мобільного застосунку. 
 

55 Анімація в Protopie 1 
Основи анімації, принципи, приклади, практика. 

 

56 Анімація в Protopie 2 
 



57 Анімація в Protopie 3  

58 Анімація в Protopie 4 
 

59 Behance. 
Формування кейсу застосунку на Behance. 

 

60 Behance. 
Формування кейсу застосунку на Behance. 

 

 

Результат – опрацьований дизайн застосунку. Підготовлений та залитий кейс на 

Behance. 


