
ЧАСТИНА 1

Модуль 1.

Основи HTML.
Теги та атрибути.

Семантика

● HTML - мова розмітки документа
● Теги та атрибути
● Cкелет HTML-документа
● Метаінформація документа
● Поняття семантичної розмітки
● Розмітка тексту
● Зображення
● Валідація HTML-документа
● Інструменти розробника
● Символьні підстановки
● Розмітка таблиць та медіаконтенту

Модуль 2.

Основи CSS.
Селектори.

Колір.

Оформлення тексту та
шрифти

● Синтаксис CSS
● Підключення стилів
● Селектори
● Колір тексту
● Псевдокласи стану
● CSS-змінні
● Пріоритетність. Каскад. Наслідування
● Абсолютні одиниці вимірювання
● Оформлення тексту
● Підключення зовнішніх шрифтів через Google Fonts
● Локальні шрифти: директива @font-face та властивість

font-display

Модуль 3.

Блокова модель. Flexbox.

● Потік документа
● Блокова модель елемента
● Схлопування та випадіння марджинів
● Типи боксів
● Модель візуального форматування
● Горизонтальне вирівнювання
● Структурні псевдокласи
● Нормалізація стилів
● Технологія Flexbox
● flex-контейнери та елементи
● Flex-осі
● Багаторядкові flex-контейнери та властивість flex-wrap
● Властивості flex-елемента
● Функція calc()

Модуль 4.

Фон та декоративні
елементи

● Типи растрової графіки: jpg, png, webp
● Контентні та декоративні зображення
● Фон
● CSS-фільтри
● Градієнти
● CSS-тіні та властивість box-shadow
● Векторна графіка
● Інлайн SVG та SVG-спрайти



Модуль 5.

Позиціювання елементів
Трансформації.

Переходи та анімація

● Властивість position
● Відносне позиціонування
● Абсолютне позиціонування
● Фіксоване позиціонування
● Липке позиціонування
● Багатошаровість та властивість z-index
● Псевдоелементи ::before та ::after
● 2D-трансформації
● Перспектива та 3D-трансформації
● Переходи та анімація

Модуль 6.

Форми

● Семантична розмітка елементів форми
● Доступність елементів форми
● Оформлення стану елементів форм
● Верстка кастомних елементів форм

Модуль 7.

Медіаправила.
Респонсивна верстка.
Респонсивна графіка.

● Метатег viewport
● Медіаправила та медіапристрої
● Chrome DevTools для роботи з мобільною версткою
● Респонсивна верстка
● Підхід mobile-first CSS
● Піксельна щільність екрану
● Респонсивний тег img
● Art direction з тегом picture

Модуль 8

Оптимізація. Процесори

● Вкладка Network - завантаження веб-сторінки
● Вкладка Audit - пошук проблеми
● Розробка та продакшен
● Оптимізація ресурсів: вендорні префікси, мініфікація коду,

оптимізація зображень
● Процесор SASS



ЧАСТИНА 2

Модуль 1.

Змінні, розгалуження,
цикли

● Chrome Devtools
● Основи синтаксису: вираз, інструкція та крапка з комою
● Оголошення змінних: let та const
● Типи примітивів
● Логічні оператори
● Розгалуження
● Цикли

Модуль 2.

Масиви і функції

● Масиви
● Передача за посиланням та за значенням
● Перебирання масиву
● Методи масивів
● Оголошення функції та функціональні вирази
● Аргументи та параметри, параметри за замовчуванням
● Псевдомасив arguments
● Область видимості функції
● Стрілочні функції

Модуль 3.

Об'єкти

● Об'єкти
● Перебирання об'єктів
● Паттерн "Enumerable"
● Операції spread та rest
● Деструктуризація масивів та об'єктів

Модуль 4.

Callback-функції
Замикання Ключове слово

this

● Callback-функції
● Стек викликів та лексичне оточення
● Замикання
● Контекст виклику функції

Модуль 5.

Прототипи та класи

● Функції-конструктори
● Прототип об'єкту
● Прототипне наслідування
● Статичні властивості і методи
● Синтаксис класів

Модуль 6.

Перебираючі методи
масивів

● Декларативне та імперативне програмування
● Чисті функції та імутабельність
● Перебираючі методи масивів
● Чейнінг методів

Модуль 7.

DOM та події

● Ієрархія DOM-елементів
● Пошук DOM-елементів
● Робота з класами та атрибутами
● Створення, додавання та видалення DOM-елементів
● Основи подій
● Додавання та видалення слухачів
● Об'єкт події



Модуль 8
Паттерни та

оптимізація подій

● Поширення подій
● Спливання подій
● Делегування подій
● Прийоми throttle та debounce
● IntersectionObserver API
● Прийом «Ліниве завантаження зображень»

Модуль 9.

Екосистема JavaScript.
Модульність коду

● Node.js та npm
● Babel
● ESLint
● Модульність коду: CommonJS та ECMAScript

модулі
● Знайомство з Webpack

Модуль 10.

Бібліотеки.
Шаблонізація.

Зберігання інформації
на клієнті

● Плагіни та бібліотеки
● Підключення бібліотек: CDN та npm
● Введення у шаблонізацію
● JSON і try...catch
● WebStorage API

Модуль 11.

Асинхронність і проміси

● Асинхронний в JavaScript
● Таймери
● Об'єкт Date
● Event Loop
● Promise API
● Промісифікація функцій

Модуль 12.

AJAX

● Протоколи HTTP та HTTPS
● HTTP-методи, заголовки, MIME-типи
● Робота з публічними REST API
● Fetch API
● CORS і Proxy
● REST-пагінація
● Прийом «Infinite Scroll»

Модуль 13.
CRUD

Асинхронні функції.

● Postman
● Приватні API
● CRUD
● Асинхронні функції, синтаксис async/await

Модуль 14.

WebSocket API

● Знайомство з веб-сокетами
● Переваги та сфера застосування
● Нативні сокети
● Бібліотека Socket.io


