
Блок 1. Java Core
Модуль Зміст

Модуль 1
---
Огляд мови Java, знайомство з Git

Встановлення Java (JDK)
Встановлення Intellij IDEA
Створення проекту – hello world
Знайомство з git
Створення першого репозиторія GitHub
Налаштування git ignore

Модуль 2
---
Змінні Java, типи даних, оператори

Змінні
Примітивні типи даних
Математичні оператори
Оператори порівняння
Логічні оператори
Перетворення примітивних типів даних
Тип даних String
Оголошення змінних за допомогою var
Область видимості змінних

Модуль 3
---
Масиви, умови, введення з консолі

Введення/виведення через консоль
Масиви
Умовний оператор if
Тернарний оператор
Оператор вибору switch

Модуль 4
---
Цикли

Сортування
Алгоритми сортування
Сортування "бульбашкою" (bubble sort)
Цикл for
Ключове слово break
Перехід за міткою
Ключове слово continue
Цикл while
Цикл do..while
Цикл foreach
Використовуємо return для виходу з циклу



Модуль 5
---
ООП, класи, методи

Принципи ООП
Методи
Поля класу
Модифікатори доступу
Модифікатори abstract, static, final
Клас Object
Overriding VS Overloading
Небезпека наслідування та агрегація

Модуль 6
---
Конструктор, блоки ініціалізації, внутрішні 
класи

Конструктор
Блоки ініціалізації
Внутрішні класи
Паттерн Singletone (одинак)
Винятки

Модуль 7
---
Робота з рядками. Безсумнівні предмети

Immutable objects
Детальніше про клас String
StringBuilder и StringBuffer

Модуль 8
---
Інтерфейси та перерахування

Інтерфейси
Методи за замовчуванням
Абстрактний клас або інтерфейс
Enum

Модуль 9
---
Дженерики та колекції

Generic
Java Collection Framework
Інтерфейс Collection
Інтерфейс Map
Колекції, що найчастіше використовуються

Модуль 10
---
Потоки введення-виводу. Робота із файлами

Потоки введення/виведення
Клас File
Читання та запис файлів
Серіалізація та десеріалізація
Робота з JSON

Модуль 11
---
Функціональне програмування, Stream API

λ-вирази
Клас Optional
Stream API

Модуль 12
---
Багатопотоковість

Потоки виконання
Основи синхронізації
Бібліотека Concurrency
Інтерфейс Executor



Модуль 13
---
Web, протоколи

Протоколи HTTP/HTTPS
Робота з HTTP в Java
Бібліотека JSoup



Блок 2. Java Developer
Модуль Зміст

Модуль 1. 
---
Системи збирання та управління 
залежностями

Gradle як система збирання проекту
Створення власних тасків
Робота з властивостями системи/проекту
Передача аргументів у метод MAIN
Створення залежностей
Варіанти збирання проєктів
Встановлення Maven
Project Oriented Model
Створення проєкту. Поняття архетипу
Збірка проєкту. Життєвий цикл
Додавання залежностей до проєкту
Fat Jar для Gradle
Fat Jar для Maven

Модуль 2. 
---
Якість коду

Що таке якість коду.
Принципи чистого коду.
Рефакторинг коду.
Рев'ю коду.
Стандарти кодування.
Статичні аналізатори коду - SonarLint, Veracode.

Модуль 3. 
---
Unit тести

Що таке модульне (unit) тестування, які проблеми воно вирішує
Бібліотека JUnit, огляд можливостей
Анотації @Test, @Before, @After, @BeforeClass, @AfterClass
Набір методів Assert.
Написання простого класу та набору тестів до нього
TDD підхід
Еволюція архітектури під впливом юніт тестів
Переваги та недоліки unit тестів
Розширена інформація
Інші варіанти тестування – навантажувальне, інтеграційне
Допоміжні бібліотеки - JMockito



Модуль 4. 
---
Реляційні СУБД. Мова SQL

БД та СУБД
Реляційні СУБД
Об'єктно-орієнтовані СУБД
Ієрархічні СУБД
NoSQL СУБД
Чому світ захопили реляційні СУБД?
Мені тепер теж завжди вибирати реляційну СУБД?
Для чого не призначені реляційні бази даних
СУБД H2
SQL
Зв'язки між таблицями

Модуль 5. 
---
Складність алгоритмів

Big(O)
Динамічне програмування.
Рекурсія.
Алгоритми пошуку та сортування.
Основи UML.
Три-рівнева архітектура.

Модуль 6. 
---
Основи JDBC

Архітектура
Основні класи та інтерфейси
Підключення до MySQL
Підключення до H2
Вибираємо дані - SELECT
Модифікуємо дані - INSERT, DELETE, UPDATE
Закриваємо Statement

Модуль 7. 
---
Розширена робота з JDBC

Prepared Statement
Batch Updates
Batch update для PreparedStatement
Типовий приклад для batch updates - цикли
Транзакції

Модуль 8. 
---
CRUD, міграції баз даних

Міграції. 
Фреймворк Flyway
Поняття Entity. CRUD операції
SQL ін'єкції



Модуль 9. 
---
Клієнт-серверна архітектура, протокол 
HTTP

Як працює інтернет
Клієнт-серверна архітектура
Протокол спілкування
Огляд протоколу HTTP

Модуль 10. 
---
Сервлети - основи

Що таке сервлети
Технологія Common Gateway Interface - CGI
Сервлети як заміна CGI
Сервер додатків (Application Server). Tomcat
Ініціалізація сервлетів
Життєвий цикл сервлету
Читаємо дані з HTTP запиту
Web Filters

Модуль 11. 
---
Сервлети - Cookies, Templates, Front 
Controller

Cookie та Session
Redirects (редіректи)
Шаблонізатори. Thymeleaf
Паттерн Front Controller

Модуль 12. 
---
ORM. Hibernate

Що таке ORM
Архітектура Hibernate
Мапінг в Hibernate
XML-based підхід
Annotation-based підхід
Підключаємо Hibernate до проєкту

Модуль 13. 
---
Hibernate Entity Mapping. HQL

Тонкощі Mapping в Hibernate
Мапінг one-to-one relationship
Мапінг one-to-many relationship
Мапінг many-to-many relationship
Lazy and Eager fetch
Hibernate Query Language (HQL)
Переваги HQL
Недоліки HQL



Модуль 14. 
---
Spring Boot - Core

Spring та Spring Boot
Spring Core
Spring Components (Beans)
Spring DI
Cyclic Dependencies
Thread Safe Components

Модуль 15. 
---
Spring Boot - MVC

Spring MVC
Патерн проєктування MVC
Шаблони Spring MVC
Анотації @Controller та @RequestMapping
Обробка вхідних даних
Анотації @ResponseBody та @RestController

Модуль 16. 
---
Spring Boot - Data

Spring Data
Репозиторії (repository)
Інтерфейси CrudRepository та JpaRepository
Анотація @Modifying в репозиторії
Аннотація @Query в репозиторії
JDBC Template
Транзакції в Spring Data

Модуль 17. 
---
Spring Boot - Security

Spring Security
Автентифікація та авторизація
Filter як основа Spring Security
SecurityContextHolder, SecurityContext та Authentication
Користувач по замовчуванню в Spring Security
Автентифікація за допомогою JDBC

Модуль 18. 
---
Огляд REST API.

Основи API
API First
Що таке REST
Архітектурні обмеження RESTful
Основні методи HTTP
URL для REST API

Модуль 19. 
---
CI/CD процеси

CI/CD процеси
Continuous Integration
Continuous Delivery
Плюси та мінуси CI/CD


